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Facteur narratif : Fausse identitéVous pouvez tenter de reprendre votre anciend’oféicier et avoir accés a bien
des choses de cette maniére. Bien sdr, c'est rcsqués codes et les gens ont pu changer depuesdépart. Mais ce
peut étre efficace sur les planétes reculées léeisoou face a des troupes mal formées.

Equipement : ancien uniforme impérial, tenue de forme approahaiihabitude), poncho de combat, casque,
communicateur, pistolet blaster (4D), 1 medpaplsaadre, 1200 crédits.

Présentation :au début, vous croyiez a 'Empereur. Mais vos sepér ont été purgés pour laisser place a des-eche
bottes incompétents. Puis votre chef a été exéBote successeur a envoyé vos hommes a la mortagaos. Enfin,

on vous a ordonné de perpétrer des atrocités clastygopulations civiles que vous étiez censé pesté

Vous avez alors disparu et rejoint la Rébellionréspbeaucoup d'interrogatoires et de tests, on &oastorisé a
reprendre du service actif. On vous a rendu mégssalale, on vous a donné une nouvelle vie. Vous demandé a
servir sur le terrain plutét qu'en bureau, car vpesisez de votre devoir de recommencer a zéro g faire
reconnaitre de vos supérieurs. Vous comptez bierele donner pour leur argent.

Personnalité :Vous vous considérez facilement comme le pére deceéquipiers, méme s'ils ne sont pas sous vos
ordres. Vous aimez & croire et a dire que vousern'g@mais peur. Par ailleurs, vous craignez togjpour les vétres,
qui résident dans les territoires de 'Empire.dus faut donc garder votre fausse identité.

Objectifs : retrouver un poste aussi élevé que possible darfsitieres forces armées de I'Alliance. Venger Feom
de vos pairs humiliés par Vador.

Citation : "Consternant ! Rien ici n'est réglementaire.”

Relations avec les autres personnagesQuasiment n'importe qui — et surtout les propriégide vaisseaux ou
artisans de l'illégalité — est susceptible d’av&# arrété par vous jadis, a moins qu'’il n’ait abbiré de plus ou moins
bon gré. Vous et un extraterrestre pouvez vousrir sur la question raciale dans la future Régubel— égalité
absolue ou primauté numérique des Humains ? Lds veds laissent sceptiques, mais vous vous eremégpuis
que vous avez vu Vador a I'ceuvre. Quant aux pileteaitres personnels combattants de I'Alliancas\avez pu étre
leur supérieur du temps qu'ils étaient a I'écolepilietage.
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Equipement : neuro-matraque (VIG +1D, étourdissant), casque asmirateur, vétements corrects, uniforme (sous
plastique, vous ne le remettrez qu’une fois réitabilvieilles nippes, pistolet blaster réglemerg#BD), 500 crédits.

Présentation : Membres des forces de I'ordre d’'une planéte trésname, vous et vos collégues ne supportiez pas
I'arrogance des Impériaux des Douanes et de lari&c0n vous a mis au placard, surveillés, frisstiés grosses
affaires. Vous avez saboté le travail en faisaainar les dossiers, en regardant ailleurs quandslspects
s'enfuyaient, en dissimulant des informations. Biatendu, vous avez été repérés ; vous et quelquess avez pu
fuir, mais d'autres ont eu moins de chance. Omalésiquetés "conspirateurs”, eux qui avaient déslié vie au
maintien de l'ordre, et ils ont été sacrifiés fautel des magouilles politiques.

Personnalité : Souvent a cran, vous arrivez a vous controler spe@ant les réglements... tant que ¢a vous arrange
Taper ne vous fait pas peur, mais vous redoutdzaeslles rangées. Il vaut toujours mieux discetdre hommes.

Obijectifs : revenir sur votre planete pour démolir tous lesabals qui I'ont vendue a I'Empire.

Citation : "Attention, je pourrais bien m'énerver..."

Relations avec les autres personnagesous pouvez prendre sous votre aile un personnagrgérimenté" comme
un Gosse, un Jeune Jedi ou un Jeune Sénateur-étpeyiarent de I'ancien dirigeant de votre planééesorte que
par loyauté envers ce dernier, vous vous devered&n tuteur. La plupart des autres personnagesuoavoir des
ennuis avec vous a un moment ou a un autre. Cernergt, vous leur faites plus confiance qu'aux dermétes, si
leurs intéréts concordent avec les votres.
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Talents spéciaux :Spécialiste.Les compétences en italique sont des spéciaéss ne pouvez pas en prendre
d’autres des mémes compétences, ni les compételegsnémes, a la création de votre personnage.
Evolution en apesanteuvous ignorez les malus dus a votre scaphandrguergous étes en milieu sans gravité.

Equipement : scaphandre spatial renforcé (+2D contre les domsnphgsiques, -3D & la DEX et aux compétences
rattachées), harnais multipoches, vibro-pic (3hiadles, inutilisable en combat), communicatelgesi lumineuses
(x2), synthécorde (30m), fusées individuelles, Hpae, fusil blaster (5D), 4 détonateurs thermaux.

Présentation :La vie ne vous a pas laissé le choix. Né dans témaide creux qui abritait une colonie miniére, s¥ou
avez dés douze ans accompagné vos ainées sur ¢es lbextraction. C’était un travail dangereux, Uzeaip de vos
camarades ne revenaient pas. Mais la survie diawobles était a ce prix.

Cette existence difficile est devenue impossiblecala politique du Moff en faveur des consortiurksrasée
d’'impots et de paperasserie, écartée de tous lehés votre communauté a di s’expatrier et seisp.

Beaucoup sont morts de faim, de maladie ou deusielitD’autres ont échoué dans les pires endroits.

Le responsable, c’est le Moff. Vous le retrouvetégspace est grand, mais c’est votre demeure.

Personnalité :Votre passé douloureux vous a conféré des traitsadictoires. Froid et précis dans vos tachess vou
devenez ivrogne et braillard dés que l'inactiomuies de ramener des souvenirs indésirables. Votigéamst sans
faille, et le code des voyageurs de I'espace vaitsih devoir d’aider quiconque est en difficulnd le vide ou dans
un milieu hostile. Par contre, vous n’hésitez pgsemndre ce qu'il vous faut quand cela n'impliquses ja mort d’'un
autre. Une fois sur une planete habitable, vous Beaucoup moins de scrupules. La vie est dure...

Objectifs : devenir riche, embaucher des détectives privéshagseurs de primes et leur faire retrouver I'asssake
votre clan. Vous récapitulez souvent les supplipesvous lui infligerez alors.

Citation : "Un jour je serai riche, et alors..."

Relations avec les autres personnagesLes Contrebandiers sont vos compagnons de toupues. Vous vous
méfiez des Nobles et des Sénateurs qui ont put@rafe votre malheur, ainsi que des Pirates gujarament les
communautés isolées. Par contre, un Jedi poutraiu@ cousin parti pour apprendre. Vous I'admerzecret, mais
vous le jalousez aussi. Enfin, tous les Hors-lad_par force » sont vos compagnons d’infortune.
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Talents spéciaux :Pierre parlante.Cet animal de silicone que vous portez sur I'épaaksemble a une goutte de
mercure, avec de petits cOnes ambreés en guisetis.phrecrée pour vous les conditions favorablé¢sisage de la
Force de votre astéroide. Tant que vous le gautezosis, vous pouvez transformer un dé de compéteada Force
en dé libre supplémentaire. Il a 1D partout, uniBe&gment de 6, 4D en Discrétion et une armure deS8 milieu
naturel est le vide. Il est immunisé aux poisorseatourrit de sable.

Contrdle 2D, Sens 1D, Altération 1Mous pouvez choisir quatre pouvoirs de la Force.

Equipement : robes, scaphandre spatial usé (-1D, pas de pmagctine Pierre parlante ramenée de votre astéroide
le sabre laser et I'holocron de votre maitre, wertaine de volumes d’histoire, de philo et d’agtaphie.

Présentation :Voici trente ans, votre maitre Jedi décida de \@mmener sur Ossus. La vous apprendriez la Force,
serviriez la République, lutteriez contre les Sitheux-ci devaient revenir comme la menace s’efilait.

Mais le Destin en décida autrement puisqu’un ngefreous laissa seul dans I'espace. Alors que vilieg &puiser

VOS vivres, vous avez senti une étrange chalewepemnt d’'un astéroide. Endossant votre scaphawaoiis,étes allé
voir... et vous y avez découvert une vaste grotte avee atmosphere respirable, un lac d’eau potdete plantes
comestibles et de petits étres amicaux. Cette miteche regorgeait de Force !

Vous avez vécu heureux en ce lieu étrange. Letagristrés sensibles a la Force, vous permirenhélditer et de
cultiver vos talents avec I'holocron de votre neailais la honte de ne pas avoir pu poursuivreissiom vous hante.

Il'y a peu, un vaisseau de la Rébellion réfugiésdarchamp d’astéroides a repéré votre capsuleustasrecueilli. En
apprenant que le Coté Obscur avait vaincu les yeds avez choisi de quitter votre retraite.

Personnalité : Trop longtemps isolé, vous en étes devenu légéremerévisible. Il vous arrive ainsi de vous
montrer volubile ou taciturne, d’avoir peur deslésuou d’étre seul, etc. Mais la Force vous aideas étes agréable
avivre.

Objectifs : protéger la Galaxie du Coté Obscur.
Citation : "Restez calme, tentez plutét de le comprendre..s# gie propre, aussi complexe que la nétre."

Relations avec les autres personnaged\vide de sociabilité, vous tentez sans aucun aipti® nouer des amitiés
avec tout le monde. Si les Jedi sont vos pairss vgan oubliez pas pour autant les profanes. Lespants du
vaisseau qui vous a découvert sont bien sdr vedaauteurs privilégiés.
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Talents spéciaux :Etat gazeuxVotre forme naturelle est un brouillard opaques t&ger et sans consistance, dont
vous solidifiez des parties pour manipuler votreirmnement.

¢ Vous pouvez vous couler n'importe ou et n’avez ayooids.

¢ Vous étes immunisé aux attaques solides. En comlmadins nues, vous pouvez faire suffoquer votrénvec
(étourdissement). Pour porter des attaques plugedenses, vous devez vous solidifier et perdresyaiotection.

¢ Deés que vous étes pris dans un vent violent, daexzane de basses pressions, ou immergé dansuigeligous
devez réussir un test Difficile de Vigueur a chatjue ou subir un niveau de dommages.

¢ Sous gravité standard, vous pouvez porter (Vigueloyyrammes seulement. Si vous étes blessé, veymuavez
plus rien tenir car vous n'étes plus assez deresgniedpacs normaux ne servent a rien sur vous.

Télépathie Sans larynx ni bouche, vous vous exprimez pasiméssion de pensée. Les personnes sensibles &k Fo
entendent toujours votre voix, les autres seulesierdus le désirez.

Equipement : Sphére-refuge (équivalent d’un scaphandre spafis,vous dirigez a l'aide de jets gazeux), nodule
magnétique (équivaut & un communicateur), gaz oXy@a contact, VIG, matiéres inertes seulement).

Présentation : Votre peuple, les Ethérides, habite la géante gazdwréphila, au cceur d’une nébuleuse reculée.
Votre technologie repose entierement sur les galestliquides, c’est donc davantage une chimie. Yops
malléables peuvent créer de multiples poches eetiheffort suffit a y retenir des objets soligesais vous ignoriez

ce que ces derniers pouvaient étre avant de reecalgs prospecteurs, qui vous ont révélé I'excgetes mondes
telluriques et de la civilisation galactique.

Personnalité : La plupart des gens ignorent I'existence de vatieeret cela vous arrange. Vous avez découvert le
monde solide avec stupeur, et il vous émerveillgoirs davantage. C’est comme un réve, sauf quélde vraies
entités a découvrir et des dangers assez piquants.

Objectifs : Trouver de nouveaux mondes pour votre race. Ca gi€ainsi gu’elle pourra compter dans la galaxie.

Citation : « L'Univers est fait de 98% d'hydrogéne. Donc, $eis plus proche que vous, maitre Jedi. »

Relations avec les autres personnagesous n'avez aucun lien avec les autres, et auquios.
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Talent spécial :Art martial. L'ancienne tradition de votre Ordre vous souti8inte MJ estime que votre situation est
critique, chacun de vos points de personnageffait sur 1D6 tours.

Equipement : armure rituelle (VIG +1D contre les dommages physg +1 contre les armes a énergie, -2 aux
actions physiques), blaster rituel (4D), vibro-lariteelle (VIG +1D+2), vétements rituels, textesrss, 700 crédits.

Présentation :Voici vingt mille ans, un guerrier Iégendaire fond#re Ordre pour défendre votre peuple. Il y eat d
grandes batailles, des victoires éclatantes, daste dans I'honneur. Puis vint la République. &/fmrmiez ceux qui
partaient rejoindre I'armée galactique. La tradititvait, mais les lames étaient mortes entre vass) vos esprits ne
subissaient plus d'épreuves pour les forger.

L'Empire est venu et a présent, la tradition méenat plisparaitre. Pour la sauver, vous avez rejaifRébellion. Si
vous devez mourir, et vingt mille ans d’honneurcaxaus, ce sera une vibro-lame a la main.

Personnalité :Vous ne reculez jamais devant les défis. Mais voétes pas un casse-cou : vous avez aff(té votre
esprit avec les textes sacrés de votre ordre, &ees appris la tactique et la stratégie. Ceux autiour de vous, ont
peur ou se sacrifient inutilement, attirent votoenenisération, puis, s'ils ne se reprennent pase voépris. Sans étre
aussi pontifiant qu'un Jedi, vous avez souventoitaéion de préte.

Objectifs : former de nouveaux chevaliers selon les lois deevOtdre.

Citation : "Vous trois, contenez-les & gauche. Vous quatrdrode. Forcez-les a rester groupés dans les asuloi
gu'ils ne puissent déployer leur puissance de@uant & moi, je les attaquerai par le centre."

Relations avec les autres personnagesongtemps isolé dans votre dojo, il y a peu de chamue vous ayez jamais
rencontré I'un des autres personnages. Vous juggenédns sur leur force d'ame plus que sur leuroétdgur force
pure. La seule exception concerne les Jedi : a deudécider si vous les voyez comme des modeélasrivux
estimables, ou des imposteurs. Vous révez d'erebatt moins un en combat honorable, quand voug éitemps.
Et si en plus, vous pouviez le convertir a vos epées...
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Facteur narratif : Prestige Vous avez beaucoup de fans et quelques conguiiesin monde civilisé, il n'est pas
absurde d'imaginer que quelqu'un vous rende sepuc®us héberge en échange d’une faveur.

Equipement : tenue simple mais de bon godt, vétements ébloussaiipux de prix, maquillage, holovidéos, carnet
d'adresses, blaster de sport (3D), 5.000 créditsidDechnicien HoloMaster de Parell Spectaclem(ue le 6PO, les
compétences sont réduites de 4D et la Perceptioendo3D), deux caméras antigrav multispectre (Retie 6D).

Présentation : Vous présenter ? Ah non, c’est vous qui présemebjen en plus ! Vous étes l'idole de planétes
entiéres, vous avez triomphé a Coruscant, on slattavotre participation a toutes les grandesp#aes et dans les
meilleures émissions de I'Holoréseau.

C'était le bon temps... Un mot de trop, et ¢'alétéste noire. Rien d'officiel ; simplement, nué voulait plus
travailler avec vous. Vous avez di partir pour ggsons moins prestigieuses, loin du Noyau Galaetiq

Et 14, vous avez vu... Les exactions, les réqoisiti les jugements sommaires. Tout ce qu'on vatisadgadis.

Il fallait révéler tout cela ! Votre derniére pradion fut une dénonciation vibrante du despotismédlpatine. Mais
bien sdr, cela a déplu et vous avez disparu en béseaventures que vous avez vécues avant dia&rigentacter la
Rébellion seraient dignes d'une holoproduction $Jes enjolivez & chaque fois que vous les rachntez

Vous n'étes certes pas le plus grand soldat déah&ke, mais vos talents contrecarrent utilemenprigpagande
impériale. On vous emploie partout ou il faut chardes gens, et vous ennuyez régulierement lemsaples pour
gu'ils vous laissent accompagner les héros au. f@mfait du si bon matériel !

Personnalité :Vous faire remarquer, donner votre avis sur tautosit ce que vous ne connaissez pas, Vvoila votre b
dans la vie. Vous ne reconnaissez pas facilementeu®urs, mais vous vous enthousiasmez sincérgmoentles
exploits des autres. Quand I'Alliance aura gagné,le monde sera vert en vous voyant revenir aisbamt !

Objectifs : rendre a la galaxie sa liberté d'expression, fairenatériel pour votre métier plus tard.

Citation : "Vous vous étes évadé de Matmoss VI ? C’est fastin@a ne vous ennuie pas que j'enregistre ?"

Relations avec les autres personnagesliout le monde est votre ami, surtout si ¢a peuefan bon sujet. Les
Nobles et Patriciens ont donc pu vous connaitrehps de votre gloire.
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Talents spéciaux :Votre art est considéré comme une compétence dragde en spécialités. Vous pouvez choisir
une seule de ces paires de spécialités : AcroBatmorsions, Arme blanche/Avaler des sabres, Arlaeche/ Arme
de jet, Danse/Chant, Hypnose/Voyance, Pickpocketdges, Cracher du feu. Le feu est bel et bien ame
(VIG+2) mais un double 1 vous 6te deux niveaux &l®és sans que vous puissiez cracher. Si vous éteibke a la
Force, votre don de Voyance peut étre réel, maisqraément fiable. A vous de décider avec le medegeu.

Equipement : vétements, tenue de scéne, maquillage, matérgpeietacle, medpac, vibro-couteau (VIG +2).

Présentation : Tout petit(e) déja, vous adoriez les spectacles. IPalovision, les vrais, ceux ou vous pouviez
toucher les artistes et parler avec eux. On vdas disparaitre trois fois, vous avez tiré deurtsdois une carte de
Sabbac de la main du prestidigitateur, vous averalrché un Bantha, et vous avez été fier (fiere)noe tout - et
trés rouge aussi - quand la belle chanteuse Twillaks a caressé les cheveux avec ses tentaculesnifte la
vocation se faisait sentir, vous avez fini par viauger, par le bas d’abord, puis de plus en pudiment.

Aujourd’hui toutefois, il plane un malaise dansrigieu. Soit on exalte 'Empire et la « culture haime dominante »,
soit on est confiné aux tournées pourries. Et ceons plait pas. Vous voulez votre liberté !

Personnalité :Chez vous, il y a la scéne et les coulisses. Sameso/ous étes exubérant(e), volontaire, audadeux(
En coulisse, vous étes pondéré(e), réaliste vaissimiste. Digne dans la misére, stoique face mes pumiliations,
vous savez que rien ne dure et que le plus imppitast de se garder des amis. Ce contraste emasaxtrémement
agréable : les gens trouvent toujours ce qu'ilsraient en vous. Vous vous faites des amis aveccanstance
confondante. Ami(e) de beuverie avec le Chassepridees, courtisan(e) envers le Patricien, asdi@pamfatigable
pour le Verpine, nounou et camarade pour le Gasaes aimez écouter, réconforter, mettre vos taleatservice de
tous et le mot « fraternité » est sacré pour vdimis étes certainement le ciment du groupe malgsécaprices
occasionnels. Mais attention, vous n’étes pasmaiif€) et votre rancune est implacable.

Objectifs : vivre a la fois des expériences intéressanteseplaisirs simples. Devenir célébre serait le.pied
Citation : « Et maintenant, préparez-vous a voir ce que vayenjamais vu ! »

Relations avec les autres personnaged.es astronautes ont pu vous convoyer jadis, a ¢ireux ou gracieux.
Peut-étre avez-vous fait partie de la suite d’'andrpersonnage friand de vos talents.



Nom du personnage : TypeDroid sauveteuModele : Extréme 3001 de Sauvegarde Lindev
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Talents spéciaux :QuadrumaneVos pieds sont congus de la méme fagon que vossm@iela vous permet une
action supplémentaire sans malus, si le MJ voudagrige, en fonction de votre posture.

Compétenced/ous disposez de 7D de compétences.

Blindage.Votre coque spéciale en nano-alliage vous confeeeprotection de 2D.

Programmation pacifiqueVous ne pouvez vous servir d'armes que contre tdauDroids ou contre des créatures
non-intelligentes. En cas de légitime défense, dmyez chercher & immobiliser votre agresseurlsdnigsser.

Equipement : dans les bras :medpac intégré (utilisable 10 fois avant rechardejecteurs hypodermiques
(paralysant, portée 20cm, 3D), kit de désincaragrdchalumeau, pinces, etc. 3D a I'échelle degedpes).Dans le
torse :bouclier énergétique (écran de vaisseau, valasi aastre les projectiles, réglable de +1 a 2D deagur ; 1
heure de recharge vous donne 1D, maximum 20D)c8nsode survie (sortes de matelas coquilles qungient de
tenir 24 heures dans le vide), fusées individug|Bs charges), extincteuRans la téte :senseurs a courte portée
(+1D en Recherche pour les étres vivants et soaféegrgie), communicateur longue portée, lampena. i

Présentation :Vous étes I'un des Droids les plus performantsateevgénération. Il est vrai que fort peu d’étres e
de machines ont a remplir des taches aussi darspeue la votre : sauver des vies dans le vidmiqos. Mais
vous avez tout ce qu'il faut pour cela et vous xales 257.300 crédits. La guerre civile actuellasvafflige car on
perd beaucoup trop d’hommes alors que vous audéespgarder en vie.

Personnalité : Pour vous, la vie devrait se résumer a I'exécutierprogrammes. Le facteur humain est source de
beaucoup d’erreurs néfastes. Pourtant, chaqueepgésest un trésor.

Objectifs : sauver le maximum de vies.

Citation : « Ne bougez plus, vous étes tiré d'affaire | Machez cette arme, enfin ! »

Relations avec les autres personnagesEn tant que Droid, vous devez appartenir & un qugrsonnage, plutot
quelgu’un qui possede un vaisseau. Vous pouveZ atrssla propriété de I'Alliance ou d’'un autre doygur. Un

Sénateur, Patricien ou Noble a pu s’assurer vagcssrexclusifs aprés que vous I'ayez sauvé ursg fiedyennant un
abonnement a votre compagnie.
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Talents spéciaux AmorpheVotre corps n'a pas de structure définie, ce quisvdonne les capacités suivantes :
¢ Vous pouvez vous faufiler n’importe ou en réussissa jet de Dextérité.
¢ Vous pouvez vous morceler. Chacun de vos morceamtegune part de votre Vigueur, selon le baréme
habituel, avec un minimum de 1D. Sous cette fochague morceau effectue une action par tour sahsmha
vous faut un tour complet pour vous diviser et viassembler, et vous pouvez rester éparpillé adeantinutes
qu’'un jet de Vigueur.
¢ Vous pouvez vous créer jusqu’'a 6 bras. C'est leghlddécidera de leur effet exact, mais seuls 2irserven
combat car sinon 1°) vous perdriez trop en Viguet2°) vous auriez du mal a les coordonner.
¢ Vous ne pouvez pas porter de coups, seulementdeg@rises.
Polymorphe.Vous pouvez imiter une créature ou objet. Cela isgjun jet de Perception Moyen (un blaster) a
Héroique +10 (Vador). Vous n'acquérez usuellemetdstalents, ni les capacités spéciales du moddiention : si
vous étes Blessé, ou si vous ratez un test d’ansvid) points, vous reprenez votre forme.
Milieux arides.Une atmosphere seche vous inflige 1D de dommaga®ieier jour, 2 le suivant, etc. Une heure dans
I'eau efface une journée au sec.

Présentation : sur votre planéte, votre race vit fondue dans lan@rOcéan. Un jour, un engin bizarre a amerri et
vous a pompé avec de I'eau. Vous étes resté étiedierouveaux venus, sans savoir qu'ils repartitaaessi vite. A
I'arrivée, les explorateurs de 'Empire se rendiremmpte de votre présence et tentérent de vousi@étVous avez
alors fui, mais sans le plan de vol du vaisseasinpayen de rallier votre planéte.

Equipement : néant.
Personnalité :Plutt discret de nature, vous préférez vous foddres le décor. Surtout s'il y a une blague a faire

Objectifs : rentrer chez vous. Comme I'Empire n'organise pagenre de circuits, la Rébellion semble plus utile
Les « stables » vous fascinent et vous cherchee@xnsonnaitre leurs réactions. L’humour vous pgdeaimeilleur
moyen d’y parvenir ! Ce qui vous rend trés symgatiaux yeux du Gosse par exemple...

Citation : « Du calme, du calme, c'est moi ! Ah bon, on nies ¢ droit de se changer en serviette maintenant ?

Relations avec les autres personnagesien de spécial. De toute fagon vous étes trés Viaine collant.
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Facteur narratif : RéputationLes Rodiens sont universellement considérés codeaegens peu scrupuleux, quelle
que soit leur activité. Dans votre cas, vos assomi# souvent peur que vous n’envoyiez I'un deocarapatriotes les
« rectifier ». Mais personne ne vous prendra pourhasseur de primes, méme débutant.

En missionL’Alliance vous a enjoint de rester tranquille.l&€egous interdit de rien faire de trop illégal.

Equipement : petit cargo qui transporte votre fonds de commerb@0.000 crédits d’une marchandise rare (au
choix : tissu, bijoux, alcool, drogues légales,. ettais rien d'illégal car vous étes en mission)pmﬁ) de
compartiments secrets pour vos passagers. 3.00isced liquide. Beaux habits et tenue discrétastr de défense
(3D). Licence et sauf-conduits visés par les at#srdu Commerce. Bloc de données comptables, quedi et
d’adresses.

Présentation :Non, non, vous n’étes pas un receleur, ni un escEnfin si, mais il y a prescription. Ah bon, pas
encore ? Soit... La loi étant ce qu’elle est, vousrpez passer quinze ans a I'ombre si on le sa@iton 'a su.
Vous étiez trés soulagé en découvrant que votraitrenchanteur » n’était pas un agent des Douanais un
recruteur de 'Alliance. Vous n’étes plus si sirvdgre veine a présent, forcé que vous étes deogenves agents
rebelles et de les laisser utiliser votre arrieées VVous préféreriez ne pas faire de politiquaisWwous étes piegé,
seule la victoire de la Rébellion peut vous valaimnistie.

Personnalité : Vous faites tout pour faire apprécier votre raceu¥ étes raffiné, poli, spirituel, serviable... Tout
I'opposé des tueurs qui salissent Rodia partous darGalaxie. Mais c’est surtout une facade. Lat&éc’est que
vous n’auriez aucun scrupule si votre commerce gtanacé. Et, au fait... vous étes un peu parano.

Objectifs : sauver votre peau et votre fric !

Citation : « Mais monsieur, je ne peux quand méme pas jeterctn Oui, je sais que c'est illégal, oui, je e
vous ne tenez pas a étre découvert par les Doullmesion plus, vous savez ? Alors je vous jure puserai tres
prudent. Mais enfin! Vous voulez ma ruine ? Ohi, taon, d’accord, je vais m'en débarrasser. Encore perte
séche, mais j'ai I'habitude maintenant... Aaaah,idestel ! »

Relations avec les autres personnaged.es membres de I'Alliance vous seront presque tosjomposeés par le
commandement. Vous pouvez étre issu du méme clam qutre Rodien, ou avoir travaillé avec un mancha
sullustain. Vous avez peut-étre escroqué un aetgopnage jadis, et les chasseurs de primes amysutraquer.
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Talents spéciaux :Empathie spatialeSi vous manipulez la Force, vous suivez les mealiibns de régles ci-
dessous :

¢ Tout point de Force dépensé dans le Wigde votre nombre de dés.

¢ Vos pouvoirs Jedi de saut, vol et autres effet@gereté sont d’un cran moins difficiles.

¢ Vous n'avez pas de test a faire pour utiliser levoir d’Astrogation instinctive.

¢ Vos tests pour détecter ou influencer la rocheplastes ou les animaux sont d’un cran plus dIfgi

Equipement : transporteur SuperLum 28 de Timerlitt-V (celui detFavec une grande soute habitable. Reprenez les
caractéristiques de I'YT-1300 avec 3D en coque,e?lDécrans, 2D en maniabilité, plus un canon a (@B3. La
soute est remplacée par votre lieu de vie). Scajphaspatial (autonomie double). Blaster (4D), vilargue ouvragée
(VIG +1D+2). 1.000 crédits.

Présentation :Votre peuple arpente la Route Etoilée depuis aleanaissance de la République. Marchands, pirates,
explorateurs, sauveteurs, mercenaires, vous &aiel’dans les rouages de la machine galactiqleegrain de sable
dans ceux des tyrannies. Nul ne vous a jamais taroéite sans le regretter amerement.

Votre culture est entierement spatiale. Les nouveausont tatoués a I'effigie de la plus prochdeéthes morts sont
jetés dans une nova. Une fois tous les dix anss wamws retrouvez tous au coeur d’'une nébuleuseretifie
Lorsqu’un vaisseau repere une limace géante, bapwutautres convergent pour une chasse grandigeef@able.

Personnalité :Pareil a un Targui des déserts terriens, vousr@ysgérieux et farouche. Ce n’est que dans votreneng
que vous vous détendez, mais seuls les plus m@rifaguvent y fumer ou boire de la liqueur d'épice de
somptueux tapis. Un jour, les anciens du Peupls wfftiront un vaisseau plus grand, vous autoriseaoy accueillir
une femme, a fonder une nouvelle famille. En at@hdvous devez étre brave, loyal, rusé et prudent.

Objectifs : assurer la liberté de votre peuple. Devenir ugeride. Former un clan.

Citation : « Par les novas d’Hypérion, marchand ! Tu connaiklenCode du Vide... et tu es bien ingrat ! Si p t’
sauvé dans l'espace, sur cette planéte je peuaitgamient te dépouiller ! »

Relations avec les autres personnagesvous pouvez considérer un Contrebandier ou unéPzamme un frére
d’armes. Vous avez pu croiser n'importe quel pensge un jour, s'il a voyagé dans I'espace.
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Talent spécial :Peau métalliséet1D contre les attaques physiques et énergétiquasge la chaleur.

Facteur narratif : Apparence robotiqueQuiconque vous Vvoit croit tout d’abord que vousséine machine. Vous
pourriez faire croire a quelqu’un qu’il vous coné&rfalors méme que son plot est inefficace !

Equipement : 2 medpacs, pistolet blaster camouflé sur votre def@D+2), bloc de données, 2 tiges lumineuses,
magnétometre, bloc de données, dipléme universjtd00 crédits.

Présentation :Au premier abord vous étes un Droid. Et pourtant...

Des milliers d’années durant votre race vécut corouees les autres. Il y eut des guerres, de gsadéeouvertes,
des prophéties, des migrations, des chefs-d’ceDa® héros et des traitres, des guerriers et deteartdes méres et
des enfants. Un monde normal, presque banal.

Puis vint un navire spatial. Vous saviez ce quéad,évos astronomes avaient déja détecté leggatibns lointaines.
Mais vous fltes surpris par ses pilotes : n'euséahieurs mains converties en outils, c’étaierst parfaits sosies.
Mais ils n’étaient pas naturels, ni méme vivantgét&ent des robots explorateurs au service d’'wmparation.

Par leur entremise, votre race prit contact avelaire galactique. Alors se posa la Grande EnidPoerquoi étiez-
vous si proches des robots ? Etiez-vous nés hunpos ensuite vous transformer en semi-machir@s Pinverse,
machines devenues humaines ? Ou autre chose rdfmudre a cette interrogation, les gouvernemeois wnt
envoye, avec d'autres, enquéter dans la Galaxie.

Note :votre monde est au stade pré-spatial. On y iglesreépulseurs et les cuves a bacta.

Personnalité :Vous avez conscience d’appartenir a I'élite deevpieuple. Les explorateurs galactiques doivent étre
a la fois savants et athlétiques, et vous réunisseziualités. Vous étes donc souvent un peu coea@ant.

Obijectifs : savoir comment est née votre race.
Citation : « Je ne suis pas une "boite de conserve" et vimrstalt de suite retirer ces paroles. »

Relations avec les autres personnagesous avez sans doute obtenu d’'un contrebandiefusuekplorateur qu’il
vous prenne a son bord pour quitter votre planete.
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Talents spéciaux & Facteurs narratifs :Reportez-vous &tar Warspage 218. Récapitulatif :
¢ Vous pouvez entrer en rage combative (+2D aux dages)a2D aux autres traits ; pour se calmer, faire
jet de Perception sans malus, Difficile s'il redes ennemis, Facile sinon ; gare au Co6té Obscur).
Vous possédez des griffes d’escalade (+2D). Voysongez pas vous en servir en combat.
Vous avez a la fois la réputation d’'une brute effecd’'un esclave en fuite.
Vous ne parlez pas le Basique, mais vous le corapréres autres doivent faire des tests de Langages.
¢ Votre sens de I'honneur exacerbé tempére votressigrt.

> & o

Equipement : blaster-mitrailleur DL-44, 2 grenades, medpac, @sieomplétes du Droid penseur Bakou-9 (dont le
pseudo était « I'Homme d’acier »), 200g de détonitgphée, bandana noir, 100 crédits.

Présentation : Aprés vous étre évadé d’'un camp d’esclavage, vees @joint un groupe aux idées trés... radikal.
Vous étes désormais un rebelle professionnel,desymeilleurs soldats de la Cause.

Selon vous, 'Empire n’est que le vrai visage datienne République, régime corrompu et élitisténtesau par la
pesanteur sociale et le Kapital apatride. La saisiHoloréseau est une preuve de la conspiratigent a priver les
citoyens galactiques de leur droit a exercer lemsscritique et leur liberté de choix. Les corpestallent des
empires privés fermés a la libre circulation desspenes et des biens. Le vertigineux essor du coganisé n’est
gu’un feu de paille, un paravent a I'enrichissem@minté des gouverneurs et des monarques fantoches.

Pour un peu, vous traiteriez les Jedis de « cautiorale du fascisme institutionnel » : leurs prétenexploits ne
servaient qu’a maintenir les peuples dans une @ignce morbide. En effet, pourquoi ceux-ci aurailsnd( réfléchir
puisque I'Ordre était la pour les sauver ? MaisnguRalpatine les a doublés, il n’y avait plus penso!

Exercice pratique : maintenant, traduisez tout cataWookie, avec les « k ».

Personnalité : Que dire ? Vous cumulez 'inconscience d’'un Hunetites moyens d’un Wookie. Rien ne peut vous

arréter et cette simple suggestion vous met emfuxéous n'acceptez pas aisément les ordres.
Note : si le Wookie du livre de regles est un Weokides champs », celui-ci est un Wookie « dessvilf qui a moins bourlingué mais plus
baroudé. Il est complétement acculturé et son asgigsest plus ciblée.

Objectifs : abattre toute forme de despotisme dans la galasdmtenant et a jamais.
Citation : « Woooorrrgh Huuuur ! Aah-nnaaarrrr Woorsh !!"feMort aux tyrans ! Anarchie vaincra !!! »)

Relations avec les autres personnages\:importe qui peut vous avoir rendu service et awbit a votre loyauté.
Seuls les personnages dotés d’une autorité vousetipathiques, vous avez méme pu les combatlie. ja
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Equipement : fonceur modifié FlashBlade-78 de SoroSuub (Manit#dD, Déplacement 200/580 km/h, Carrosserie
1D+2), pistolet blaster (3D+1), combinaison de mwtaux couleurs de votre bande (+2 contre les dayama
physiques), casque customisé, boite a outils, gasldoses de stimulants divers, 400 crédits.

Présentation :Comme beaucoup de jeunes sur des milliers de mpwnoles avez commencé par disputer des courses
de speeders et de moto-jets avec vos copains. Coouseétiez un des meilleurs, une bande vous déeatdientot
vous écumiez votre planéte comme des requins oaiges. Mais votre chef a déplu a un caid... ettd’&mpire

qui s’est chargé du sale boulot. L'un a trahi lladio Milieu en faisant intervenir les flics, I'aeta une dette de sang
envers vous. Les deux doivent payer.

Personnalité : Dire que vous étes indépendant serait vous faselten VVous refusez toute attache, tout sentiment.
Vous étes avant tout un risque-tout, un casse-uodéjie la mort. Juste aprés votre goat pourdarté, on trouve en
effet une fierté inébranlable qui vous empéche ali@v que vous pouvez commettre des erreurs etégigences.
Apreés tout, vous n'avez pas encore vingt ans. Avefonceur entre vos jambes, vous vous sentezltiedaffronter

la Galaxie entiére.

Objectifs : Séparé de vos camarades dans votre fuite, vousznaé&sormais une vendetta sans merci face au seigne
du crime en question, a ses collegues et a 'Entpireentier. Si vous parvenez a mdrir un peu, yuusrez former
un corps franc de fonceurs dans les rangs deddke... histoire d’humilier encore plus les éclaiseie I'Empire !

Citation : « Poussez-vous, j'arrive ! » - accompagné d’uneydeguse acrobatie.

Relations avec les autres personnaged/ous avez pu jadis avoir des démélés avec un amcigérial, un Policier
ou un Chasseur de primes, fui sur le vaisseau Gamirebandier. Un Hors-la-loi ou un Gosse orphelin pu le
devenir suite a la méme opération de « police »agbalayé votre gang. Ce méme Gosse pourrait étre petit
frére ; et un Pirate, un ancien membre de votraggaui serait passe a des affaires plus sérieQsesit & un Joueur
Professionnel, vous I'avez peut-étre dérouillé oin dans une gargote. A ce propos, votre disputelsliquidée ?
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Talents spéciaux :Fausse carrosserie/otre actuelle apparence de 6PO est due a desgddmpulonnées sur votre
carcasse. Si besoin était, vous pourriez changeertdité. Malheureusement vos bricolages a répatitint quelque
peu déréglé certains de vos circuits : sur ungriplvous vous déconnectez automatiquement pouhgDi@s.
CompartimentsVos armes sont cachées dans votre carcasset ldayets de Recherche séparés et Difficiles pour
les repérer, uniquement si I'on a des raisons de e@aminer.

Equipement : (par compartiment) 1 — blaster intégré au bras .(2B3) grenade cachée dans votre jambe gauche (6D).
3 — vibro-lame glissée dans votre jambe droite (4D} aiguilles empoisonnées (5D) rangées sou® \maque
faciale. 5 — détonite (10 charges) insérée danse wbbrax. 6 — vaporisateur a poison sous votretone(6D, 3
charges, une endort, deux tuent ; synthétisable $00O crédits et 4 heures de travail par dose)vibro-couteau
suisse dans la main, 28 lames, tire-bouchon liser.a ongles. Module de traduction récupéré (LgrgaD).

Présentation : vous avez été créé au début de la Guerre des Chames a l'origine, traquer les agents de la
Fédération du Commerce. Peu apres, vos créatetét®dtués et vous avez poursuivi votre missiorn. $ém jour,
vous avez capté des données comme quoi la gueitdide et la Fédération démantelée. Mensondgasdn vous, la
Fédération est entrée en clandestinité pour serviiuojourd’hui que les corpos collaborent avec lfim, c’est le
début d’un nouvel ordre militaro-économique. Voesarz empécher cela.

Vous avez acquis un programme de déguisement qisi permet de changer vos plaques externes. Envefistne
devez pas passer pour un modéle obsolete ni poDraid exotique, il faut que vous paraissiez ptefaent moyen.

Personnalité :En un mot, vous étes monomaniaque ! Votre loyalit#gard de vos maitres disparus est inébranlable.
Tout ce qui pourrait vous démontrer que votre raissi'a plus lieu d’étre, n’est qu’intoxication. Ea moment, vous
vous faites passer pour un Droid de protocole ge 6PO. C’est un r6le difficile car votre traductetest pas trés
efficace. De plus vous ne devez user de vos armesgjggnd personne ne regarde.

Objectifs : Détruire la FDC jusqu’au dernier boutiquier !
Citation : « Je suis désolé, maitre, mais ce Wookie s’exptiagemal pour que je puisse traduire. »

Relations avec les autres personnagesVous faites croire a un autre personnage qu’il daeahance de vous
récupérer par hasard. Vous n’hésiterez pas a déforos traductions pour le faire aller la ou voasgez trouver des
membres de la FDC.



Nom du personnage : Type :chasseur de Limaces Sexef/race: /
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Points du C6té Obscur : _ Points de personnage : 1
0O Arme blanche 0O Marchandage - Affaires (Limaces) ©)
Blaster Recherche Bureaucratie O
Esquive Cultures O
Lance-projectiles Evaluation (Limaces) O
Survie O
- Systémes planétaires S,
) .g @)
= [@X —
\% 8 .é O
(&) o T O
) o n O
O Escalade/Saut O Fusées individuelles 0 pémolition O
Résistance Senseurs O
O
O
O
D
> > O
— o O
D = c O
C : 5
D X 3 O
S = ~ @)

Facteurs narratifs : Mal des planéteslant que vous étes sur un monde a gravité stamdaforte, vous vous sentez
mal et vous déprimez. C’est un effet purement psipgiique, qui peut éventuellement disparaitre aungeque vous
vous réacclimaterez.

Equipement : vibro-lance (VG +1D+2), fusil blaster (5D), lancarpon explosif (3D, échelle speeder, 2 tours pour
recharger, compétendance-projectile}, scaphandre spatial modifié (+1D contre les agagphysiques, +1 contre
les attaques énergétiques, -1D a la Dextéritéé detfusées individuelles, il comporte de nombm@axnpons, utiles
pour attacher du matériel et s’agripper a votrég)resenseur portatif (détecte les traces de cHalew exemplaire de
Une Limace nommée Grengelr Rogar Farnoster (le Neville de la galaxie), &@lits.

Présentation : Jadis, vous étiez trappeur sur un monde foredteemeilleur des trappeurs. Pas un gibier ne vous
échappait. Et puis un jour, on vous a dit qu’ilryavait un qui était plus dangereux et qui rapfodavantage que
tout autre : la Limace spatiale ! Vous avez crné hlague, mais des gens dignes de confiance aniscbnfirme.
Des lors vous n'avez eu de cesse de traquer lagphsse des Limaces qui puisse exister !

Personnalité : Réveur a long terme, pragmatique sur le momenhoestaste pour votre passion et prudent pour le
reste, celui qui voudrait faire de vous un hérosatean aurait du mal & vous cerner, mais s'il levadt, il tiendrait

un filon. Disons juste que vous étes aventureux.cBatre vous n'étes pas si agressif que celar pous, se battre
n'est pas une fin en soi, ce qui compte c’est deiae. Apres si longtemps dans les ceintures drastles, vous étes
mal a l'aise sur les planetes, surtout quand ekesomportent pas de foréts.

Objectifs : devenir riche et célebre en tuant une Limace graothme un destroyer stellaire.

Citation : « Et alors, je I'ai VUE ! Elle était LA ! Et elletéit AUSSI GRANDE QUE VOTRE VAISSEAU ! Et elle a
ouvertuNE GUEULEIMMENSE.. Rien que d'y repenser ¢a me donne soif. »

Relations avec les autres personnagesLorsque vous rencontrez quelqu’un, vous le jugdnnsées critéres
suivants : a) est-il dangereux ? b) peut-il voueaP c) va-t-il écouter vos histoires et vous payecoup ?



Nom du personnage : Type :moine éveillé Sexelrace . |/
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Talents spéciaux Contrdle 1D.Vous pouvez choisir un pouvoir de la Force (urom du Pancréateur »).
JelneVotre corps endurci supporte trés bien les privestid_e froid, la chaleur, la faim vous affectentinsoque les
autres humains, a I'appréciation du meneur de jeu.

Facteur narratif : PréceptesVotre vie est faite de petits rituels abscons. Cespant a la longue.

Equipement : robes, livre sacré, tapis de méditation, boite éees et bougies, 2 medpacs, nourriture pour une
semaine, 400 crédits.

Présentation : Longtemps vous n’avez été qu’'un moine parmi d’auttans votre couvent installé sur un monde
désertique. Puis un jour, vous avez eu la Révélatiblors que vous vous imposiez une pénitence @kaEne,
guelque chose s’est éveillé en vous et vous a petmisurmonter I'épreuve avec aisance. Nul parmisupérieurs,
pourtant trés saints et trés sages, n’avait jac@isiu une telle expérience, et vous étes deverhéros au sein de
votre Ordre. Des lors votre devoir était de partdarGalaxie pour répandre le message de votigioal

Personnalité :La Révélation vous a insufflé une joie profonde, mast jamais retombée depuis. Rien ne peut vous
atteindre puisque vous étes un Elu. Du coup, veeséardi voire inconscient, et confiant jusqu’&dadeur. Sauver
des ames vaut tous les sacrifices. De toutes lagnea, si vous mourez, vous rejoindrez le Paneoéaalors !

Objectifs : répandre la paix et le bonheur dans la Galaxie.

Citation : « Il est assurément fort triste que 'Empereur oie yas la lumiére qui émane de I'Esprit Galactiddais
un jour elle s’imposera a lui et il pourra nousnegire dans la béatitude. En attendant ce momenit inés fréres, je
vous propose de prier pour sa rédemption et pouictaire de I'Alliance. Ooommmmm... »

Relations avec les autres personnagedgnorant I'existence de I'Ordre Jedi, vous prenez ddeptes de la Force
pour d’autres moines bizarrement violents. Un pamage fortuné pourrait se montrer intéressé pae \gitilosophie
et vous prendre pour « confesseur » ou « coactugpis ; mais est-ce sincére ou juste une lubie ?



Nom du personnage : Type Jedi Noir amendé  Sexelrace : /
Age: Taille: Poids : Sensible a la Forceoui Points de Force3
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Talents spéciaux :Sens 1D, Altération 1D/ous pouvez choisir deux pouvoirs de la Force.
Equipement : sabre-laser (5D), tenue sombre, 1.000 crédits.
Présentation :Un jour, vous avez failli. Il n’y a rien a dire @dus. Vous n’acceptez pas de question a ce sujet.

Lorsque la nouvelle de la mort de I'Empereur desnmae Dark Vador s’est répandue dans la Galaxietrés

lointain souvenir s’est éveillé en vous. Il vousoagtemps rongé tandis que vous déchainiez vomatstpour le
noyer. Quand la République a repris la planéte ais wous trouviez, vous avez vu la joie autour desy et pris
conscience que vous étiez la seule silhouette eviselitaire parmi cette foule en liesse. Et ctits-1a, vous ne les
avez pas meéprisés. La verité était de leur cotemipereur ne vous dominait plus.

A présent vous devez les rejoindre. Retrouver édatelle qu’elle aurait di étre. C’est possible, dfatla montré...

mais le pourrez-vous ?

Personnalité : C’est triste & dire, mais vous étes fou. Vous tescién permanence au bord de la psychose. Dans vos
efforts, il vous arrive souvent de monologuer avoik, voire en hurlant. Cela fait souvent fuir lgsns et vous en
souffrez beaucoup. Parfois aussi, votre ancienmgopgealité resurgit et vous pouvez vous montres amdical, trés
compréhensif. Vous n’en ressentez que davantageweur lorsque vous brisez le charme.

Objectifs : La rédemption. Méme si cela doit vous codter éa vi

Citation : « Je dois les protéger. Je le dois a mon défuntrendis sont si faibles... Ta gueule, crétin, éuptends
pour un surhomme ? Je dois rester calme. SereimeMé&dor y est arrivé. Je dois... Et merde ! RAAAAHH:>

Relations avec les autres personnagedout Jedi a pu avoir le méme maitre que vous, oaveir entendu parler
par le sien. Vous avez pu collaborer avec un arloiérial ou un représentant du milieu criminel.

N.B. Ce personnage est destiné a I'époque de lavéleuRépublique. Les autres périodes du jeu smp t
dangereuses pour lui.



Nom du personnage : Type :Droid Jedi Modele Merlin
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Talents spéciaux Force.Vous pouvez répartir 4D dans les compétences Herlze et choisir quatre pouvoirs.
Résistance au C6té Obscuwbu fait que, depuis votre création, vous n'aveaaire libre arbitre ni aucun désir
personnel, le Coté Obscur a plus de mal a vousreédwrsque vous devez faire le test correspondemis pouvez
relancer votre dé une fois. Le MJ peut éventueligmeus dispenser de point de C6té Obscur si, gétruire un
Jedi Noir, vous attaquez le premier, a conditioa gela reste loyal.

Equipement : sabre laser, robes amples, 200 crédits.

Présentation :Vous étes I'ange exterminateur de I'Ordre. LorsBaépatine anéantit les Jedi, il en survécut un, qui
se réfugia sur une planéte lointaine — mais adhn@elogie évoluée. La, bien gu’infirme et traumdtig parvint a
vous créer, et déversa en vous ses pouvoirs. Barte, il congut une machine qui poursuivrait kéeavec bien plus
d’efficacité que lui. Vous ne le trahirez pas.

Personnalité : Aussi froid qu’'une machine que vous étes, vous gregarde de ne viser que des buts bénéfiques.
Mais si, pour vaincre, vous devez utiliser certaides armes de vos ennemis, vous n’hésiterez pads Aout, vous
étes un sabre laser évolué et un sabre laser se pas a la place de son maitre.

Objectifs : détruire les Sith.

Citation : « Je porte en moi les arcanes de la victoire. »

Relations avec les autres personnageséant.



Nom du personnage : Type :Habitant du Vide  Sexefrace : /Silicien
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Talents spéciaux : Empathie siliciqueVous savez influer sur I'esprit de toutes les aréggt de silicium : Limaces,
Mynocks et autres. Pour cela vous opposez votreepgon + Altération ou Volonté a leur Sauvagekie.controle
dure (différence des jets/5) tours.

Armure dermique. Votre épiderme minéral vous protége de toutesdessaions liées au vide (froid, dépression) et
vaut pour une armure de +1D contre les attaquesiqumgs et +2 contre les attaques énergétiques.

Anaérobie. Vous étes insensible a tous les types d’atmosphére

Régime minéral.Vous mangez du sable !

Equipement : épée de silice hyperdense (VIG +1D), lance-grappac 50m de corde, rations de silice pour 15 jours,
mortier de cuisine, vétements amples (style dédsthock apprivoisé, 2 medpacs spécifiques a veaice.

Présentation : Si rare qu’elle passe pour une légende, votre estdssue de I'antique planéte ou naquirent les
Limaces et les Mynocks. Aprés son explosion, voséfas ont recréé son écosystéme au creux d’adéroi
vagabonds. Pour défendre ces asiles, vous vous@teiné jusqu'a devenir I'un des meilleurs geesride votre
peuple, apte a jouter dans I'espace comme surdesles telluriques.

Un jour, 'Empire s’est mis en téte de convertur’de vos sanctuaires en une base militaire. Colasgardiens
refusaient, ils furent anéantis et I'écosystemagav Des lors votre peuple a fait veeu de punir pjEen

Personnalité :Vous étes un guerrier proche des FremeDudee Comme eux vous prisez la victoire méme si elle
doit passer par la ruse et la retraite stratégiglaefuite. Comme eux vous gardez avant tout gpfiegju’il faut
préserver les moyens de maintenir la vie, méme cgeliixie peuvent servir qu’'a vos ennemis ; en effets savez
aussi que si I'on passait son temps a faire maleifaim les autres, nul n'aurait plus de raisorreipecter vos
propres havres, et la Galaxie deviendrait une pidglmort. Seul 'Empire ne trouve aucune gracesayeux.

Il est assez difficile de savoir quels sentimemtssvéprouvez car votre peau de pierre ne laissepasexpressions
ni odeurs. Vous paraissez donc indifférent a fosigu’au moment ou un rire franc et sonore indiquen fait vous
jouissiez du spectacle en silence.

Objectifs : préserver votre peuple et ses demeures. Vouseasgie jamais une menace trop forte ne péseraugur e
Empire, ligue de pirates, corporations. Accumusriauts faits et la gloire.

Citation : « Je sais que tu ne manges pas de silice, mais gaelje t'aurais invité de bon cceur autrement. »

Relations avec les autres personnage¥otre peuple commerce et voyage avec tous lesuébie I'espace.
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Talents spéciaux Agriculture, Ecologie Comme I'lthorien moyen.
Contrdle 1D, Sens 1Bhoisissez-vous deux pouvoirs de la Force.

Equipement : robes, cape, bijoux traditionnels (sans valeureagtrartistique), baton de bois (VIG +1D), breuvage
hypnotiques ou somniféres (dommages 2D étourdissamhumes (équivalent a 2 medpacs), communicat€dr,
crédits.

Présentation : En temps normal, personne n’est admis dans ledgsifjOttega, exception faite de ceux qui sont
appelés a servir la Jungle mere ; et de ceux-Bupane revient. Sauf vous.

Votre apprentissage allait se terminer lorsque, & nuit de méditation, vous avez percu un texriti dans
'espace. La-bas, une planéte mourait, assasdsibiéatres avaient entendu mais ils ne firent queungle et prier.
Vous, vous ne compreniez pas : comment pouvaiemesdter & ne rien faire, quand d’autres mondegeatl suivre,
peut-étre Ottega méme(Plow can we dance while the Earth is turning - hcan we sleep while the beds are
burning ?)

Cela prit des jours de palabres et de disputess pwir finir, vous avez quitté la jungle la téteitea avec I'accord
tacite de vos ainés. Le premier vaisseau-troupgazontré mit un bon moment a admettre les faitssanviteur de la
Jungle Mére demandait a embarquer !

Personnalité : Vous vous efforcez d'étre juste, pondéré et ragbnMais les destructions que les autres races
infligent & leurs biosphéres sans méme le voir voeent hors de vous, et la moindre trace dedardans 'air vous
met profondément mal a I'aise. Conseil : face atdemnds, laissez parler les autres.

Objectifs : préserver la nature dans toute la Galaxie.

Citation : « Contemple ton monde, enfant, contemple-le bietocaque j'aurai parlé, tu en sauras les raciaesela
change tout... Tu ne le verras plus de la méme fagon.

Relations avec les autres personnagegous ceux qui vivent prés de la nature devraienet \&s amis. Par contre,
vous n'appréciez pas les technophiles aveuglemdrgalité des Calamari vous plait beaucoup.
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Talents spéciaux :Altération 1D, pouvoir : Destrier incorporeNotre unique pouvoir de la Force consiste a faire
apparaitre une monture de bataille caparaconn@eA§itité et sa Vigueur sont de 5D et elle a umawre de 2D.

Equipement : vibro-épée (VIG +2D), armure, bouclier, 2 tiges ineuses, 1 medpac, cape, nourriture pour une
semaine, un exemplaire divre de la Pureté&le votre ordre, 300 crédits. L’'armure que voudiepen quittant votre
monde n’a pas duré longtemps ; aussi vous en étesfait faire une pareille, mais adaptée a vosihesElle vous
offre une protection de +1D+1 contre les attaqussigues et de +2 contre les armes a €nergie. 3e gle contient

de multiples compartiments ou vous pouvez rangeplies petites piéces de votre équipement.

Présentation :Avallon, votre monde, est encore a un faible stigldéveloppement technologique. De vastes régions
y sont inexplorées et souvent, il en sort des aréatmauvaises, issues du Coté Obscur de la Foes. pour les
combattre que votre Ordre fut formé, et que seshmnesndéveloppérent leurs pouvoirs afin de plidfdece a leurs
besoins et de devenir d'invincibles et preux chexsl

Un jour, un vaisseau arriva par hasard sur Avalibrous révéla l'atrocité qui se perpétrait dassélmiles. Votre
sang ne fit qu'un tour : vous vous proposates titssbmme ambassadeur de votre Ordre parmi les dierwel.
Gréace a vos efforts, Avallon devint une planétectaire de I'Alliance. Et lorsque, plus tard, une@alier plus age

prit la suite auprés du Conseil de 'Alliance R&healous avez demandé a servir avec les défendeuasLiberté.

Personnalité :Le terme "chevaleresque" est insuffisant pour \agwire. Vous baignez dans un monde de Iégendes
et de serments, d'exploits et de gloire. La rédkitéa guerre ne peut pas étre laide pour vousyass étes trop pur
pour en étre touché. La seule émotion négativeaisise vous affecter est le remord - de n‘avoisguyver autrui, de
n'avoir pu détruire le Mal. Pour en sortir, uneleeolution : repartir & I'assaut.

Objectifs : épurer la Galaxie de tout ce qui touche au Cotéc@bet rentrer chez vous en héros... méme & titre
posthume.

Citation : "Hardi, compagnons ! Ces marauds plieront au preahiec !"

Relations avec les autres personnagetes Jedi et les Patriciens sont vos amis naturels.
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Talents spéciaux :

Equipement :

Présentation :

Personnalité :

Objectifs :

Citation :

Relations avec les autres personnages :




